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Titolo

Progetti a gruppi

Descrizione

Realizzazione di progetti a gruppi, partendo dalle specifiche di funzionamento, fino alla realizzazione del

prototipo

Obiettivi e prodotto finale

● Acquisizione di competenze nella gestione della progettazione utilizzando il metodo top-down

● Acquisizione della capacità di lavorare in gruppo e di suddividersi i compiti nello sviluppo del

progetto

● Capacità di lavorare in modo autonomo, acquisizione di abilità di problem solving nella soluzione

delle difficoltà incontrate nella realizzazione del progetto

● Capacità di cercare, selezionare, ordinare i componenti per la realizzazione del prototipo, in

termini sia di caratteristiche tecniche che di costi/tempi di consegna

● Stesura della documentazione del lavoro svolto, sia in itinere che al termine del progetto

1
Per Informazioni: commissione.pcto.pascal@ispascalcomandini.it Progetto classi quinte a.s. 2022/2023

mailto:FOIS0100L@istruzione.it
mailto:FOIS0100L@pec.istruzione.it
mailto:commissione.pcto.pascal@ispascalcomandini.it


Obiettivi Minimi

Stesura del progetto sulla carta, completo di schema a blocchi, descrizione del funzionamento, schemi

elettrici e meccanici ed eventuale software dei dispositivi programmabili.

Realizzazione di un prototipo di prodotto o sistema elettronico che integri soluzioni tecniche afferenti alle

varie discipline dell’indirizzo automazione: dal pilotaggio e controllo di motori elettrici

all’implementazione di algoritmi di controllo con sistemi programmabili a microprocessore (PLC o

microcontrollori), all’acquisizione e trasmissione di segnali provenienti da sensori.

Fasi e tempi

La prima fase è quella di progettazione, con l’individuazione delle specifiche di progetto e dello schema

a blocchi. Segue l’acquisto dei componenti e materiali necessari alla sua realizzazione, quindi la

realizzazione pratica della parte hardware e software.

Al momento sono stati definiti i seguenti progetti da realizzare:

DIRIGIBILE BLUETOOTH: realizzare e comandare un dirigibile tramite bluetooth con scheda ESP32

TAVOLO PER GIOCHI DI RUOLO: tavolo con display per i giocatori e scomparti a scomparsa per lancio dadi

MACCHINA CHE RISOLVE IL CUBO DI RUBIK: riesce a risolvere in maniera automatica il rompicapo

sfruttando una scheda Arduino che comanda vari motori

RICEVITORE E TRASMETTITORE RADIO HackRF: realizzazione di un sistema che analizza segnali e

protocolli in grado di tracciare le rotte di aerei o ascoltare trasmissioni VHF/UHF

MISCELATORE DI COCKTAIL: macchina che compone automaticamente un cocktail, con dosi e ingredienti

corretti, una volta selezionato il drink con una pulsantiera

BRACCIO ROBOTICO: braccio robotico dotato di pinza, azionato da 6 servomotori pilotati da una scheda

arduino connessa tramite un modulo bluethooth ad un app del telefono

PARCHEGGIO SOTTERRANEO: parcheggio sotterraneo pilotato dal PLC che in automatico parcheggia ed

estrare un veicolo

BILANCIA ELETTRONICA: bilancia con cella di carico e display pilotata da un microcontrollore

SNAKE: videogioco nello stile della console gameboy realizzato con Arduino utilizzando un display LCD e

un joystick

GPS TRACKER: sistema per la rilevazione e trasmissione dei dati GPS (latitudine, longitudine, velocità,

altitudine, data e ora) realizzato con scheda a microcontrollore esp32 o Aruino. I dati acquisiti vengono

trasmessi via GSM per visualizzarli su PC o telefono

ROVER A PENDOLO INVERSO: Veicolo con pendolo inverso gestito da scheda Arduino e pilotato tramite

bluetooth.

INVERTER CFL: realizzazione circuito che permette di accendere una lampada CFL a bassa potenza tramite

l'uso di una batteria AA da 1.5V (conversione DC -> DC ad impulsi)

STAZIONE METEO LoRa: realizzazione di una rete mesh di schede esp32 che s'inviano i dati di

temperatura, umidità e pressione usando il protocollo radio LoRa. I dati raccolti verranno poi inviati a un

server e resi disponibili su una pagina web

Risorse previste(*)
(* PER LE RICHIESTE ACQUISTI, DOPO AVER RICEVUTO L’OK DELLA COMMISSIONE PCTO, INVIARE I DATI ALL’UFFICIO TECNICO.

BUDGET MASSIMO DI SPESA 200€)
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ID Descrizione materiale Interno/Esterno PART NUMBER COD. COSTRUTT. UM QTA’ NOTE
1 Portapack SDR H2 da acquistare

NiseWuds

https://www.amazon.it/dp/B0BQ
3DCVJL?ref_=cm_sw_r_mwn_dp
_XEPYKRQ04JBAG5Y3NCEE

PZ 1 99€

2
3
4
5
6
7
8
9
10

Modalità di svolgimento delle ore previste (*)
(* LE ORE DEVONO ESSERE MINIMO 40 E DEVONO ESSERE SVOLTE NELLE ORE MATTUTINE UTILIZZANDO I DOCENTI IN ORARIO E LE

AULE/LABORATORI ASSEGNATI ALLA CLASSE. IL TERMINE ULTIMO PER LO SVOLGIMENTO DELLE ORE E’ FISSATO AL 28/05/2022)

Le 40 ore saranno distribuite nelle ore di laboratorio di Sistemi e di TPSEE

Competenze
(indicare con una x le competenze coinvolte)

� comunicazione nella madrelingua

� competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia

� competenza digitale

� imparare a imparare

� spirito di iniziativa e imprenditorialità

� consapevolezza ed espressione culturale

Data Firma
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