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UDA INTERDISCIPLINARE EdS

La Giacca Spencer

Asse culturale
(o assi culturali se l’uda coinvolge più
assi culturali)

Asse Scientifico e Tecnologico: Tecniche di distribuzione e Marketing, Laboratori
tecnologici ed esercitazioni di abbigliamento e moda, Progettazione e Produzione ,
Tecnologie applicate ai materiali e ai processi produttivi tessili-abbigliamento.

Discipline di riferimento
T.D.M P.P. L.T.E.

T.A.M.P.P.

Argomenti per ciascuna
disciplina

Effettuare una ricerca di
Marketing in desk analysis,
redigere un report ed
individuare il target di
riferimento, posizionare il
prodotto nel mercato
segmentato e definire un
obiettivo aziendale.

Il modello
della giacca
spencer

Il
cartamodello
della giacca
spencer.

Scelta tessuto ed accessori più idonei per
realizzare il capo proposto in progettazione.
Compilazione della scheda Tecnica del capo
progettato.

Competenze
europee.
(quadro di riferimento
europeo)

Competenze sociali e civiche in materia di cittadinanza; Competenza digitale;
Competenza alfabetica funzionale

Competenze di cittadinanza Collaborare e partecipare attivamente
Prendere parte autonomamente e responsabilmente, rispettando i ruoli sociali

Nuclei tematici fondamentali
dei QdR seconda prova /
competenze obiettivo

NUCLEI TEMATICI
FONDAMENTALI
AFFRONTATI

( esclusi i nuclei 3,5,10)

1.Rappresentazione
grafica in base alle
esigenze del prodotto.

COMPETENZE OBIETTIVO CORRELATE

5 Realizzare e/o leggere e interpretare disegni, schemi e/o modelli
secondo le norme o le convenzioni di settore
7 Programmare e/o utilizzare strumenti informatici di settore

2.Progettazione e/o piani
di produzione.

2 Progettare e/o sviluppare un prodotto, un processo o un
ciclo di lavorazione attinente al settore di riferimento,
indicando metodi e strumenti per la verifica della conformità
del prodotto e della certificazione di qualità dove prevista

4.Strumenti informatici e
software di settore per la
descrizione e la
modellizzazione di
progetti e prodotti.

7 Programmare e/o utilizzare strumenti informatici di settore
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6. Programmazione e
coordinamento dei
processi produttivi dalla
valutazione tecnico-
economica alla
ottimizzazione delle
risorse.

5 Redigere una documentazione tecnica e/o economica con
valutazione dei costi

7. Sicurezza utenti, tutela
della salute dei
lavoratori, tutela
ambientale e
sostenibilità.

3 Individuare le principali norme sulla sicurezza nei luoghi di
lavoro, identificando le situazioni di rischio

8. Caratteristiche e
proprietà dei materiali
utilizzati nei processi
produttivi.

2 Progettare e/o sviluppare un prodotto, un processo o un
ciclo di lavorazione attinente al settore di riferimento,
indicando metodi e strumenti per la verifica della conformità
del prodotto e della certificazione di qualità dove prevista

9. Tecnologie e tecniche
per la lavorazione dei
prodotti.

1 Individuare e descrivere i processi di produzione in
relazione alle tecnologie e al prodotto anche in riferimento ai
materiali e all’impatto ambientale.

Saperi area professionale
Saper comunicare
in maniera
efficace.

Sapere lanciare il
prodotto sul
mercato.

Sapere progettare
un capo ispirato ad
un determinato
periodo storico.

Conoscere i canali comunicativi e i
principali mezzi di comunicazione.

Conoscere le principali tecniche di marketing.

Studio del capospalla applicato alla tipologia di capo preso in
considerazione.

Conoscere e riconoscere
le varie tipologie di
tessuto ed interfodere.

Saper applicare sul modello
base della giacca i diversi
procedimenti di
trasformazioni necessari per
ottenere il modello fantasia
prescelto.

Saper ricavare dal modello
giacca i particolari del sopra
collo – sotto collo e
paramontura. Saper
industrializzare i modelli
elaborati.

Conoscere i principali tessili tecnici, i loro impieghi e le
tecnologie richieste per la loro produzione.

Conosce i particolari che caratterizzano un capo spalla
( colli, abbottonature).

Conoscere la struttura interna dei capi spalla.

Destinatari 5^ M Industria e artigianato per il Made in Italy – Articolazione Moda.
Codice ATECO: Attività di design di moda e design industriale 74.10.10; Sartoria e confezione su
misura di abbigliamento esterno 14.13.20



Periodo e Tempi di
applicazione

Materie dell’ area Di Indirizzo
coinvolte

T.D.M P.P. L.T.E.
T.A.M.P.P.

Febbraio
Marzo

Febbraio
Marzo

Febbraio
Marzo

febbraio Marzo

Strumenti
Computer e motori di ricerca, l’intero strumentario del laboratori di Disegno e modellistica,
dispense e appunti creati dai docenti, libri di settori, moduli tecnici, dizionario della lingua
Italiana ed Inglese. Immagini iconografiche.

METODOLOGIA Lezione Frontale,Discussione guidata, Attività di laboratorio, Lezione partecipata,
Brainstorming, Cooperative learning.

Prodotto finale da realizzare
e/o compito di realtà
(anche declinato per ciascuna
disciplina coinvolta)

T.D.M P.P. L.T.E. T.A.M.P.P.

Presentazione di una
declinazione economica
dell’obiettivo aziendale.

La Giacca
spencer,anali
si in Storia
del Costume.
Proposta di
tre modelli
con tipologia
di
abbottonatur
e e colli
diversi..
Scheda
tecnica.
Mood board,
palette di
colori.
Relazione.

Realizzare,
partendo da
una base
assegnata, la
trasformazio
ne e
l’industriali
zzazione del
colletto con
revers (
completo di
sopra e sotto
collo +
paramontura
.

Compilazione scheda tecnica del capo
progettato.

Tipologia di 2^prova EdS*
(Quadro di riferimento per la
redazione e lo svolgimento
della seconda prova scritta
dell’esame di Stato)

Tipologia A: Analisi ed elaborazione di un tema relativo al percorso

professionale sulla base di documenti, tabelle e dati;

Tipologia B: Analisi e soluzione di problematiche in un contesto operativo riguardante la propria

area professionale (caso aziendale);

Tipologia C: Individuazione e predisposizione delle fasi per la realizzazione di

un prodotto o di un servizio

VALUTAZIONE Valutazione degli apprendimenti (conoscenze) in itinere
Si fa riferimento agli strumenti “classici”, quali, prove scritte, analisi degli elaborati degli
studenti, relazioni tecniche, verifiche orali etc.

La valutazione delle abilità sarà effettuata attraverso l'osservazione dei comportamenti in aula e
in laboratorio, la partecipazione alle attività, eventualmente anche attraverso griglie di
rilevazione, concordate tra i docenti del CdC.

Il compito di realtà definisce il livello di competenze acquisite, secondo parametri valutativi
concordati dai docenti del CdC attraverso un’apposita griglia di valutazione.

Si riporta come riferimento la griglia di valutazione Ministeriale per l’attribuzione dei punteggi
che sarà utilizzata nel valutare la seconda prova d’Esame di Stato.
Tale griglia sarà tenuta in considerazione per elaborare i descrittori specifici sulla base dei
compiti di realtà richiesti dall’UDA.



Griglia di valutazione per l’attribuzione dei punteggi ( allegato C Gazzetta ufficiale del
06/10/22)

Indicatore (correlato agli obiettivi della prova) Punteggio
massimo

Padronanza delle conoscenze disciplinari e capacità
interpretative relative ai nuclei fondamentali di indirizzo

5

Padronanza dei nuclei fondamentali d’indirizzo con
particolare riferimento ai metodi e agli strumenti utilizzati
per risolvere le situazioni proposte

5

Completezza nello svolgimento della traccia, coerenza e
adeguatezza degli elaborati rispetto alle indicazioni fornite

7

Capacità di argomentare, analizzare, collegare e sintetizzare le
informazioni in modo chiaro ed esauriente,utilizzando con
pertinenza i diversi linguaggi specifici verbali e simbolici

3


